Nom Point ddi Représentation plane Repré-sentation lllustration
d’'application 3D
z z
Encastrement tout point de 0
I'espace ¥
Pivot d’axe tout point de 1
( ) I'axe
Glissiére de tout point de 1
direction __ I'espace
Hélicoidale d’axe tout point de 1
() I'axe
Pivot glissant tout point de 2
d'axe (__) I'axe
Y - - . X
Rotule a doigt de | centre de liaison 2
centre ___ n
bloquée en ___
¥ X
Rotule de centre | centre de liaison 3
—_ y z
z z
Plane de tout point de 3
normale __ I'espace % _r y
zZ z
Annulaire en A au centre de la 4
d'axe (__) liaison X y
z z
Rectiligne de tout point du 4 b
ligne (__) et de plan (A, %, y) i,_: ;
normale
Ponctuelle en ___ | tout point de la 5

de normale

normale au

contact

=,

<
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